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Resumo

O museu, por muito tempo, tem sido visto como um espaco estatico, destinado a preservacao
da memoria da humanidade. Isso provavelmente é heranga da nogdo de patriménio cultural que
foi construida por muito tempo nas sociedades, considerando-o apenas como bens moveis e
imdveis que tivessem valor historico ou artistico. Na atualidade os museus cada vez mais se
abrem a visitacdo, possibilidades educativas e como espaco de lazer e fruicdo. Para o turismo, a
reflexdo sobre a importancia desse espaco é importante, uma vez que se configura como
atrativo, apresentando ao visitante as construcdes culturais de uma localidade. Entender a
relagdo entre lazer, turismo e museus, espagos muitas vezes tidos como “intocaveis” e envoltos
em uma aura de “sacralidade” para 0 senso comum, é pensar em maneiras mais prazerosas de
promover a preservacdo do patrimdnio, e entender 0 acesso a cultura, a fruicdo de obras de
arte, como possibilidades ricas de significado no tempo de lazer e no espaco do Turismo.

Palavras Chave: Turismo; Lazer; Museu; Cultura e Arte.

Turismo, Lazer e Contemporaneidade

A contemporaneidade caracteriza-se por um sem numero de incertezas, e uma
pluralidade de possibilidades de explicagdes para 0 mundo, a vida, a realidade. Ndo ha mais
verdades absolutas e ditas universais como se observava na Idade Média quando a religido
pretendia-se detentora de todas as solugdes para os problemas da humanidade e Unica
conhecedora do caminho certo para o ser humano. Ou na modernidade quando se acreditava
que a razdo poderia explicar tudo, que a inteligéncia logico-matematica seria capaz de
desvendar e definir padrBes e leis basicas que regem o universo, e ainda acreditava-se em

grandes sistemas que fossem capazes de explicar a vida e a sociedade.

! Trabalho apresentado ao GT - Interfaces com o Desenvolvimento, a Cultura e o Meio Ambientedo IV Seminario
da Associacdo Brasileira de Pesquisa e P6s-Graduacdo em Turismo. Tais reflexdes sdo em parte baseadas no
projeto de Dissertacdo desenvolvido no Mestrado em Lazer da Universidade Federal de Minas Gerais, na linha
“Lazer, historia e diversidade cultural” com o tema: Artes plasticas e lazer: um estudo comparado entre 0 museu
de arte da Pampulha e a Fundacéo Clévis Salgado/Belo Horizonte. Orientador: Prof. Dr. Victor Andrade de Melo.
2 Bacharel em Turismo, Especialista em Lazer, Mestranda em Lazer - UFMG - linha de pesquisa: Lazer, Historia
e Diversidade Cultural. Curriculo lattes disponivel em
http://buscatextual.cnpg.br/buscatextual/visualizacv.jsp?id=K473289629
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O advento das ciéncias humanas, a observacdo da limitacdo dos métodos quantitativos e
grandes sistemas para apreender toda a realidade, e as mudancas de paradigmas que
caracterizam os tempos atuais: a velocidade da informacdo promovida pela comunicacao via
satélite e via Internet, a reconfiguracdo de tempo e espaco possibilitada pelas linhas aéreas que
ligam todo mundo, entre outras inovacgdes dos tempos hodiernos, mudaram nossa maneira de
pensar, entender o0 mundo e reagir a realidade. Nossa maneira de lidar com a inteligéncia tem
mudado, hoje em dia estudos da psicologia nos mostram que néo € apenas o Q.l (quociente de
inteligéncia) que mede as possibilidades cognitivas humanas, somos dotados de inteligéncias
multiplas. E que cada ser, de acordo com sua vida, sua cultura, suas idiossincrasias desenvolve
mais uma ou algumas delas em detrimento de outras. Segundo Morin (2001):

A verdadeira racionalidade, aberta por natureza, dialoga com o real que lhe
resiste. Opera o ir e vir incessante entre a instancia l6gica e a instancia
empirica; é o fruto do debate argumentado das idéias, e ndo a propriedade de
um sistema de idéias. O racionalismo que ignora os seres, a subjetividade, a
afetividade e a vida ¢ irracional. A racionalidade deve reconhecer a parte de
afeto, de amor e de arrependimento. (p.23)

O autor nos faz repensar e redimensionar as possibilidades da racionalidade perante a
nossa realidade global. Vivemos em um mundo globalizado e especialmente os ocidentais se
encontram imersos neste processo. O turismo, cada vez mais, nos proporciona dialogo com
diferentes realidades. Segundo Chick (2006, p. 175), o lazer e o turismo também sdo agentes das
mudancas que observamos no mundo, permitindo trocas elementos expressivos da cultura tais
como arte, musica, comida entre outros.

E também notdrio se observar que as instituicdes que outrora organizavam a sociedade
e 0 conhecimento, como a escola, a igreja e a familia, encontram-se em “crise” ante 0s
problemas da atualidade, agravados muitas vezes pelo volume de acontecimentos de todo
mundo que nos atingem com velocidade de tempo real por fazermos parte de uma sociedade
globalizada. A igreja ndo é mais a detentora dos destinos espirituais da humanidade, uma vez
que a era da informacdo nos insere, mesmo virtualmente, em experiéncias religiosas do mundo
todo, 0 que democratiza a escolha, mas acaba com a hegemonia das instituicdes religiosas
tradicionais no que diz respeito a explicacdo do sentido da vida. A escola, apesar das tentativas
de modernizacdo, mantém na maioria das vezes uma estrutura obsoleta, preocupada quase que
exclusivamente com a preparagéo para o mercado de trabalho, e ndo para a complexidade da

vida.
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As reflexdes a respeito das mudancas de paradigmas contemporaneos nos fazem
repensar a nossa postura equivocada de hierarquizar as dimensdes de nossa vida, colocando em
primeiro lugar as necessidades de sobrevivéncia, priorizando o trabalho como esfera principal
da existéncia humana e principal fonte de sentidos da vida, e a tentativa de explicar a realidade
somente através do viés econdmico. E o que é até mesmo mais grave: em paises de realidades
em que as dimensoes ligadas a sobrevivéncia ndo sao satisfeitas plenamente relega-se a cultura,
o lazer, o turismo a esfera do futil, ou do desejavel, mas, somente acessivel as camadas
privilegiadas pelo sistema.

Porém, hd uma tendéncia em se entender o lazer como dimensdo fundamental da vida
humana construida cultural e historicamente e o turismo em sua potencialidade de trocas
culturais e enriquecimento de experiéncias. Permitindo-se questionar a tendéncia de
supervalorizacao de certas dimens@es da vida em detrimento de outras.

No Brasil, o lazer é reconhecido na constituicdo como direito social. Essas reflexdes
tém cada vez mais ganhando espago, com a formacéo e fortalecimento do campo de estudos
académicos do Lazer e também do Turismo.

Entendo que os objetos de estudo em questdo sejam complexos, se torna cada vez mais
necessario que se aprofunde o olhar a respeito de ambos. Como fenémenos multifacetados, faz-
se mister um olhar interdisciplinar para compreendé-los. Somente com o esforgo de diversas
areas é possivel avancar, entendendo o objeto de estudo de maneira global. Ao olhar o Turismo
ou o Lazer apenas do ponto de vista econémico, corremos o risco de desprezar suas vertentes
culturais, histdricas, sociais, entre outras.

Apos explicitado aqui o contexto em que nos encontramos, pretendo no presente artigo,
levantar reflexdes a respeito do dialogo entre lazer, turismo e espaco, tendo como ponto de
partida especificamente o espaco do museu, que se faz um dos meus objetos de pesquisa

atualmente.

Conceitos e dialogos

Como ponto de partida, € interessante que observemos melhor os objetos em questéo,
suas interfaces e possiveis dialogos. Em todos os campos de conhecimento, especialmente nas
ciéncias humanas, ha uma preocupacdo com discussdes conceituais, para que se avance das

observacdes do senso comum para a producdo cientifica de conhecimento. A intencdo nédo é
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desvalorizar o conhecimento ndo-cientifico, mas partir para uma producdo de conhecimento
mais reflexiva, o raciocinio organizado a partir dos conceitos propostos pelos estudiosos nos

ajudam a delimitar e compreender o objeto de pesquisa. Segundo Gomes (2004) o lazer é:

Uma dimensdo da cultura constituida por meio da vivéncia ludica de
manifestagOes culturais em um tempo/espago conquistado pelo sujeito ou
grupo social, estabelecendo relagcdes dialéticas com as necessidades, 0s
deveres e as obrigacgdes, especialmente com o trabalho produtivo. (p.125)

O conceito desenvolvido pela autora destaca eixos importantes para o entendimento do
lazer, tais como: tempo, ludicidade, espaco. Baseando no didlogo com outros autores e seus
estudos e algumas contribuicdes da antropologia para o campo do lazer, o define como
dimensédo da cultura (assim como trabalho, religido, e outras fontes de sentido da realidade
humana). A vivéncia ludica, comum a varios conceitos de lazer, aparece também aqui com o
sentido da fruicdo do momento, da completude em vivé-lo e de certa forma um carater
desinteressado de participar de algo com fim em si mesmo. Para ela as manifestaces culturais

podem ser fruidas para diversao, descanso ou desenvolvimento:

O lazer compreende, dessa maneira, a vivéncia de inimeras praticas
culturais, como o0 jogo, a brincadeira, a festa, 0 passeio, a viagem, o esporte e
também as formas de arte (pintura, escultura, literatura, danca, teatro,
masica, cinema), dentre varias outras possibilidades. Inclui, ainda, o écio,
uma vez que esta e outras manifestacbes culturais podem constituir, em
nosso meio social, notaveis experiéncias de lazer. (Gomes, 2004. p. 124)

A nocdo de tempo em seu conceito é fundamental para entendé-lo: o lazer se concretiza
em um tempo conquistado. Observando-se que hoje em dia ndo ha tempo livre de tensdes
sociais, e é necessario elencar as atividades de maior importancia para cada um; e o lazer mais
do que nunca, é uma escolha, para acontecer tem que ser priorizado, independente do tempo
institucionalizado para tal: finais de semana, horario apds o trabalho, férias.

Ha aqui uma possibilidade de didlogo com o Turismo. Embora saibamos que a
definicdo corrente de Turismo esta ligada ao deslocamento e pernoite em lugar diferente de
onde se habita por periodo maior que 24 horas. Entendemos também que o Turismo é um
fendmeno segmentado: turismo rural, turismo de negdcios, turismo de lazer dentre diversas

possibilidades de divisdo. No entanto, é relevante destacar que em sua maior parte, o turismo
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se constitui de atividades realizada nesse “tempo conquistado”, com excecdo do supra citado
turismo de negdcios, alem disso, como destacado no conceito de Gomes (2004), o passeio, a
viagem s&o possibilidades de escolha no tempo de lazer. E importante também pensar em
nosso entendimento de turismo. N&o seria possivel que o cidaddo vivenciasse o turismo em sua
prépria cidade? Talvez o que motive o turismo, especialmente a atividade turistica como opcéao
de lazer, seja 0 contato com o diferente, contato esse que pode se realizar no préprio local onde
se vive, através da emocdo estética® de se descobrir novas sensagdes, emocdes e sabores que
ndo se conhecia.

Ao afirmar que o lazer estabelece relacdes dialéticas com as “necessidades, os deveres e
as obrigacOes”, Gomes (2004) rompe com a idéia de lazer como um fendmeno estanque e
distante das outras esferas do cotidiano. Na contemporaneidade é mais proximo da realidade
pensar na dialética entre as esferas, que nem sempre tém fronteiras delimitadas: o que parece
obrigagdo religiosa, pode se configurar como lazer ou ndo, o turismo de negocios pode se
transmutar em lazer através do descobrimento do outro, da cultura diferente, dependendo da
interacdo individual. Uma responsabilidade familiar, uma viagem de visita a parentes pode se
concretizar também em um momento de lazer. O trabalho tem tomado outras dimensdes, com a
internet permite-se trabalhar em casa, e introduz-se o ndo trabalho e a ludicidade no espaco de
servico, mostrando também que ai as esferas lazer e trabalho ndo sdo completamente
estanques, mas, que dialogam o todo tempo.

Para entender lazer e turismo € interessante observar o eixo “espaco” destacado no
conceito. Para a Gomes (2004) esse eixo vai além do espaco fisico, porque 0s sujeitos podem
ressignifica-lo ao apropriarem-se dele. Para compreensdo mais aprofundada, lancemos méo de

um conceito da Geografia. Segundo Milton Santos (1996) apud Mascarenhas (2007):

O espaco geografico ndo é mero palco passivo do acontecer social, mas antes
a base ativa de todo movimento, base profunda e dialeticamente articulada
aos processos mais gerais da sociedade. Em suma, para compreender o lazer
é preciso investigar sua espacialidade, que ndo por acaso, em nossas grandes
cidades, reflete 0 modelo segregacionista, concentrando os equipamentos de
lazer nas areas mais nobres.”(p.148)

3«0 ponto de partida para todos os sistemas de estética deve ser a experiéncia pessoal de uma emogao peculiar...Esta emogao é chamada a
emogao estética” Langer (1971 p.255)
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Ao pensar a respeito da contribuicdo do pensamento acima, veremos que 0 eixo
“espaco” € importante para compreensdo do lazer e traco definidor de suas vivéncias
especificas. Ao se compreender que o elemento ndo é apenas um “palco passivo” mas “base
ativa de todo movimento”, depreende-se que nenhum espaco € neutro e traz gravado em Si
caracteristicas tais como: tensdes politicas, sociais, culturais de um povo e um tempo.

O autor levanta o exemplo da organizagdo das nossas grandes cidades, que mostram
segregacdo social, privilegiando alguns espacos, geralmente das elites, com equipamentos de
lazer mais nobres, e em maior quantidade e qualidade de manifestacdes. Ndo se insinua aqui,
que o lazer esta submetido a existéncia de equipamentos especificos, é claro que se deve
compreender que 0s menos favorecidos ressignificam o0 espaco onde se encontram,
transformando locais outros em “equipamentos informais de lazer”, transformando salfes de
igreja, a rua, a escola em espaco de encontro fruicdo de vivéncias de lazer. A ndo existéncia do
equipamento especifico de lazer ndo impede que se experimente o lazer, porém deixa patente a
segregacéo e restringe as possibilidades de escolha das pessoas.

Cabe aqui também, um dialogo entre o espaco e o turismo. Se para entender o lazer, o
espaco é substrato fundamental para a materializacdo de atividades varias, podemos dizer que
no Turismo, 0 espaco € a matéria prima da atividade. Pensar na infra-estrutura basica e na
turistica, na organizacdo espacial, ¢ de grande importancia para o turismo receptivo de um
local. Assim como o “atrativo turistico”, muitas vezes é a cidade em si, sejam Seus recursos
naturais, monumentos, aspectos culturais e artisticos, transformados e organizados como
atrativos, 0 que muitas vezes é o motivo da visita a tal local.

Alguns autores do campo do lazer, dentre eles Melo (2005), nos convidam a pensar
sobre essa questdo e subsidiam o planejamento da cidade como “espaco multiplo de lazer”(p.
14). Para o autor, na maioria das cidades brasileiras 0 quadro € preocupante: violéncia,
inseguranca, o tecido urbano deteriorado, isso tudo faz com que os habitantes reduzam a
freqUéncia a espacos publicos, afasta visitantes, esse autor problematiza a necessidade de
politicas e a¢Bes que levem a cidade a pertencer novamente ao cidadao.

Na contemporaneidade, cada vez mais 0 espacgo urbano é palco de inimeros conflitos,
diadlogos, convivéncia de diferentes gostos, culturas, interesses. Magnani (2000), em seus
estudos de antropologia urbana e tendo o lazer como seu objeto de pesquisa, defende o quédo é
legitimo tomar tal fendbmeno como ponto de partida para estudar as relages sociais no meio

urbano: “é possivel mostrar que a cidade oferece também lugares de lazer, que seus habitantes
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cultivam estilos particulares de entretenimento, mantém vinculos de sociabilidade e
relacionamento, criam modos e padrfes culturais diferenciados.” (p 19). Muitas vezes essa
riqueza cultural é que propicia e estimula também a vivéncia do Turismo. A tecnologia, o
acesso a informacdo, o espaco virtual de discussdes, a globalizacdo, o acesso a outras culturas
através de viagens, complexifica cada vez mais as relagdes humanas nos espagos urbanos, e é
continuo o didlogo entre diferentes culturas e ressignificacdo de elementos globais através de
elementos da cultura local.

Marcellino (2006), diz que: “Demaocratizar o lazer implica em democratizar o espa¢o”
(p.66), uma vez que o lazer ndo é possivel sem a existéncia de um espago, mesmo que esse Ndo
seja um equipamento especifico de lazer. Continuando, o autor comenta que é exatamente no
meio urbano, onde ha grandes contingentes de pessoas, que a producdo cultural deveria ser
mais veiculada, estimulada, pode atingir maior publico. Ele também problematiza o fato de que
0s equipamentos especificos de lazer sejam concentrados em regides centrais, ou de maior
contingente de pessoas de classes mais favorecidas economicamente, gerando espacos publicos
segmentados e “um ar de ‘santuario’ de que ainda se reveste um bom numero deles”
(Marcellino, 2006, p. 67).

Aqui comegamos a entender a problematica do museu que por muito tempo, tem sido
visto como um espaco estatico, “sacralizado”, destinado a preservacdo da memoria da
humanidade. Isso provavelmente é heranca da nogdo de patriménio cultural que foi construida
por muito tempo na sociedade brasileira, considerando-o apenas como bens mdveis e iméveis
que tivessem valor histdrico ou artistico. Ou seja, se 0 patrimdnio precisa ser preservado, como
pode ser visitado e visto por maiores contingentes de pessoas? E constante entre 0 senso
comum ouvir-se criticas as atividades turisticas com predatorias do patrimonio natural e
cultural das cidades, e de fator que descaracteriza a vida e habitos locais. Mas é um paradoxo
entender que algo é patrimdnio da humanidade e que ndo pode ser acessado pelas pessoas.
Como dialogar perante esse possivel impasse?

Apesar dos questionamentos acima, observa-se que 0s museus cada vez mais se abrem
a visitacdo e conhecimento do grande publico. Porém o grande publico que o acessa é o
estudantil, através principalmente das instituices destinadas a educacdo formal: as escolas.
Nem sempre 0 museu € visto como espaco de lazer para a populagdo em geral, apesar de ser
um dos aspectos de sua definicao:
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Museu é uma instituicdo permanente, sem fins lucrativos, a servigo
da sociedade e de seu desenvolvimento, aberta ao publico, que adquire,
conserva, pesquisa, divulga e expde, para fins de estudo, educacédo e lazer,
testemunhos materiais dos povos e seu ambiente (Revista Museu, ICOM,
WWW.revistamuseu.com.br)

Em geral, a esséncia da visita ao museu é a educacao, o aprendizado. Porém, o lazer
esta contemplado na definicdo de tal espago. Destacamos também que a educacdo pode ser
uma possibilidade nos momentos de lazer que também é considerado um veiculo de educacéo
entre seus estudiosos, entendendo-o como meio de educacdo ndo-formal. Ha também
modalidades de turismo educacional. Além disso, 0s interesses intelectuais e artisticos podem
ser as motivacOes maiores para um momento de lazer, dependendo do gosto individual. O que
se observa, no entanto, € que a escola contemporanea em geral dedica-se a formacdo para o
mundo do trabalho (concurso vestibular, aptiddes profissionais, idiomas requeridos no mundo
do trabalho). Em menor escala observamos a formacdo cultural em geral (musica, turismo,
lazer, artes, cultura popular e outros). Portanto as pessoas nem sempre se acostumam a ver o
museu como opg¢do de lazer, nem mesmo em ocasido de passeios turisticos. Em sua formacao,
habituam-se em visita-los juntamente com a escola, que se ndo programam tal visita como
suporte a algum conteddo programatico de seu curriculo, transformam posteriormente a
experiéncia de contato com o0 museu em contetido na sala de aula. A impressdo que fica, € que
essa é a Unica dimensao possivel desse espaco, ndo havendo assim uma proposta de educacéao
estética que prepara para a fruicdo desses equipamentos e aumentaria o leque de possibilidades

de situacOes prazerosas para a vida de cada um.

Reflexdes sobre Turismo, Lazer e Patriménio

Durante muito tempo a idéia que se desenvolveu de museu era de espaco silencioso,
repleto de objetos reluzentes. Ainda hoje ha resquicios dessa imagem da qual o museu se
revestiu em nossa sociedade. Para ilustrar essa afirmagdo, proponho a reflexdo sobre uma
pesquisa realizada na Tailandia sobre fatores e barreiras que influenciam as op¢ées de lazer,
Lin (2006) baseia-se em Torkildsen (1999) para levantar os principais fatores que podem afetar

as escolhas das pessoas nesses momentos.


http://www.revistamuseu.com.br/
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Segundo essa pesquisa, as barreiras que influenciam o lazer das pessoas sdo: pessoais,
sociais e circunstanciais. O primeiro grupo de fatores relaciona caracteristicas pessoais, tais
como idade, género, atitude e interesses. O segundo grupo inclui profissdo, renda, influéncia de
amigos e grupos de pares. A ultima categoria se relaciona com recursos disponiveis e tempo de
lazer, transporte e disponibilidade.

Diante desse fato, o autor prossegue, desenvolvendo suas reflexfes a respeito dos
fatores que afastam as pessoas de escolherem especificamente os museus no tempo de lazer,
baseando-se em varios autores (Prince 1983, Merriman 1991, McLean 1997, Lin, 2004, MLA,
2004a; MORI, 2001), ele identifica dois grupos de barreiras especificas para museus — as
culturais e as praticas. Barreiras culturais se relacionam com a imagem dos museus e a atitude
do publico para com os sevigcos dos museus; barreiras praticas se relacionam com questdes tais
como: taxas de entrada, viagem e tempo requeridos. O autor ainda elenca barreiras psicoldgicas
e estruturais. As psicologicas se devem ao que ele chama de “senso de alienacdo” das pessoas
em relagcdo aos museus, 0 que compreendi como imagem prévia das pessoas a respeito de tais
instituices; enquanto barreiras estruturais incluem problemas relacionados ao acesso fisico e
idade das pessoas.

As pesquisas levantam mais barreiras a opgéo pela visitacdo de museus como lazer, elas
incluem: falta de interesse, falta de tempo, falta de entendimento e custo. Argumenta-se
também que museus ndo promovem tipos de experiéncias as quais satisfazem as expectativas
dos visitantes.

Lin (2006) comenta que Hood (1983) realizou uma pesquisa que identificou os trés
principais atributos psicolégicos que influenciam os ndo visitantes de museus a escolherem
passar seu tempo de lazer em outros espacos: 0 desejo de estar com pessoas, ou por interacao
social, a necessidade de se sentir confortavel e tranqiilo em seu redor; e o desejo por
participacdo ativa. Os visitantes de museus, por outro lado, classificam esses atributos muito
abaixo, valorizando por sua vez a oportunidade de aprender, o desafio de experiéncias novas, e
a oportunidade de fazer algo importante.

Os dados e reflexdes acima, usados para fins de ilustracdo, sdo de realidade diversa da
nossa. E necesséria semelhante reflexdo na realidade brasileira para entender com exatiddo a
questdo da dimensao de espaco de lazer de tais locais e seu potencial de atrativo turistico. Mas
é interessante refletir em que proporgdo esses fatores influenciam na nossa realidade e se as

barreiras aqui sdo semelhantes e se podem servir como ponto de partida para investigacéo.
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Oliveira (2007) introduz uma nova Vvisdo a respeito dos museus ao comentar que:

Ao diversificar o seu préprio espaco 0o Museu saiu da pseudocasca que 0
escondia como “casa das mumias” das “coisas velhas”, do “almoxarifado da
burguesia” e outros adjetivos que o puseram como lugar que possuia,
digamos, “cheiro de mofo”. Ja na década de 1980, apds varios congressos
sobre Patriménio Cultual, a imagem do museu sobressaiu ainda mais da
caixa das naftalinas. Passou a ser mais ativo na busca de novos objetos, se
utilizando, em pesquisa, de novos espacos, mais abertos, aprimorando a visao
entre sistema e ambiente, de uma maneira total, abarcando o artificial e o
natural, ou seja: a histdria e a natureza, respectivamente.(p. 1)

As mudancas de paradigmas da atualidade que ja foram discutidas inicialmente, e um
novo olhar da administracdo e estudiosos dos museus, tém ajudado na mudanca de pensamento
a respeito da interacdo visitante e patrimoénio. Porém € recente e ainda presente a idéia de que a
memoria cultural de um povo esta restrita aos bens mdvies e imoveis a serem preservados a
qualquer custo. Hoje hd uma tendéncia a se pensar no museu como espaco aberto a visitacao,
didlogo com os cidadaos e visitantes, contando de maneira dinamica a histéria de cada local,
sua cultura, producdes artisticas. Além de outros movimentos, o desenvolvimento da atividade
turistica também contribuiu para a disseminacdo de tal idéia de museu aberto (Oliveira, 2007).

O conceito de preservacdo também tem sido repensado para ir além da idéia de edificio
e mobilia convertidos em patriménio intocavel e sagrado. Tem se valorizado o didlogo das
instituices com as populacbes. Apesar disso, ainda ha muito que se pensar a respeito da
fruicdo de tais espagos como possibilidade de lazer, do acesso aos visitantes especialmente no
que diz respeito a educacéo para tal.

Congressos e seminarios mais recentes tém ampliado cada vez mais o conceito de
patrimdnio, incluindo usos e costumes e considerando elementos afetivos como critério para a
preservacao, Marcellino (2006). Tal conceito traz a participacdo comunitaria para o centro das
reflexdes, tornando as pessoas também agentes de preservacdo do ambiente:

Os espacos preservados e revitalizados contribuiem de maneira significativa
para uma vivéncia mais rica da cidade, quebrando a monotonia dos
conjuntos, estabelecendo pontos de referéncia e mesmo vinculos afetivos.
Além disso, preservando a identidade dos locais, pode-se até mesmo
aumentar, o seu pontencial turistico. (2006, p. 82)

Ao identificar o que lhe da identidade, uma comunidade seleciona o que é caracteristica
fundamental de sua cultura, como o visitante a vera. Dessa forma, o turismo ao mesmo tempo
em que possibilita o dialogo com o outro, o diferente, também permite que uma comunidade

repense o que tem de peculiar e 0 que é de destaque, o que lIhe é unico ao olhar do outro
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reforcando seus elos de identidade. Pensando assim, o lazer e o turismo podem contribuir como
preservagdo do patriménio publico. O lazer, através do diadlogo do cidaddo com sua historia,
seus equipamentos, possibilitando a criacdo de lagos afetivos com tais espacos. O turismo, pelo
contato, fluxo e contra fluxo entre culturas, que realca e destaca o que é de identidade local,
valorizando-a.

Alguns estudiosos comentam que a democratizacdo do lazer estd ligada a
democratizacdo do espaco, e esse movimento ndo esta so ligado a construcdo de equipamentos
especificos do lazer, mas também no esfor¢o por se aproximar as pessoas dos equipamentos
existentes. No caso de espagos como museus, que trazem toda essa aura de “sagrado”

construida historicamente, € interessante observar que:

(...) a acdo democratizadora precisa abranger a conservacdo dos
equipamentos ja existentes, sua divulgacdo, “dessacralizacdo”, e incentivo a
utilizacdo, através de politicas especificas e a preservacdo do patrimdnio
ambiental urbano (Marcellino, 2006)

Para o autor citado, a atmosfera de intocabilidade criada em torno desses espacos
ligados aos interesses culturais e artisiticos nos momentos de lazer e turismo, sdo em si um
entrave que precisa ser superado tanto quanto todos as outras barreiras varias que se
contrapdem a sua fruicdo. Dessa maneira a visitacdo a tais locais como vivéncia de lazer talvez
seja mais possivel.

As relfexdes aqui indicadas ndo sdo ponto de chegada, sdo propostas de maneiras de
olhar nossos objetos de estudo, através do didlogo entre diversas areas. Repensar o turismo e o
lazer como possibilidades de tornar os espagos “mais vivos” valorizando-os e preservando-os
em consequéncia disso. Tornando locais de armazenamento de livros e pecas em espagos de
histdria dindmica, e museus que outrora eram considerados locais “serios”, sem expressividade
em espacos de cultura viva. E um desafio para pesquisadores, estudiosos do lazer, turismo,
cultura, aprofundar tais dialogos, rever conceitos e praticas, aproximar o patriménio cultural de

seu dono por direito: a humanidade.
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